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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Die Sicherheit ist nur dann gewéhrleistet, wenn das Gerédt sachgemaR installiert und
verwendet wird, siehe dazu die entsprechenden Anleitungen.

Alle Gerate vom Typ Anellum sind zur direkten Montage
auf normal entflammbare Oberflachen geeignet.

Jede Verdanderung am Gerdt macht die Konformitdtsgarantie hinsichtlich
der Bestimmungen und Richtlinien sowie die beschriebene Garantie nichtig (pag.24).

Bewahren Sie diese Anweisungen bitte zur spateren Verwendung sorgfaltig auf.

Die Netzverbindung muss den Angaben der auf der Lampe angebrachten
Aufschrift entsprechen.

Die Erdung des Gerats ist gesetzmaliig vorgesehen.

Die Sicherung im Inneren des Lampenfulles darf nur durch Fachpersonal
ersetzt werden

Montieren Sie Anellum nicht an Wand oder Decke ohne Verwendung
des eigens zu diesem Zweck vorgesehenen Biigels (anbei lieferbar).

Verwenden Sie die Lampe in trockenen und gut beliifteten Raumen

Vermeiden Sie es, Anellum iibermdRiger Feuchtigkeit, Regen, Sand,
Warmequellen oder dem direkten Sonnenlicht auszusetzen.

Liiftungsschlitze nicht abdecken.

Lampe aul3erhalb der Reichweite von Kindern aufbewahren.



Versuchen Sie nicht, die beweglichen Teile der Lampe von Hand zu bewegen,
dadurch kénnen die Elektromotoren von Anellum beschadigt werden.

Verwenden Sie ausschlieBlich Gliihleuchten vom Typ GU10 mit Hochstleistung 50W,
wir empfehlen die Produkte der Firmen OSRAM.

Die Gliihlampen miissen mindestens 50cm von der nachsten Oberflache entfernt sein.

)

’ S

>50cm

Lampe mit einem leicht angefeuchteten Tuch reinigen, vom Gebrauch chemischer
Reinigungsmittel wird dringend abgeraten.
Vor dem Reinigen Netzstecker aus der Steckdose ziehen.

Reparaturen diirfen ausschlieBlich von den offiziellen Kundendienststellen
ausgefiihrt werden.

Falsch ausgefiihrte Reparaturen kdnnen eine groRe Gefahr fiir den Benutzer darstellen
und fiihren zum Verfall der Garantie.



Das Gerdt Anellum ist in Ubereinstimmung mit den Sicherheitshestimmungen
EN 60598-1 hergestellt worden und entspricht den anwendbaren europaischen Richtlinien
(Niederspannungsrichtlinie 73/23 und EMV-Richtlinie 89/336).

Siehe pag 24.

Gemadl den europdischen Bestimmungen 2002/96/EG - WEEE, wird die Lampe durch
folgendes Symbol gekennzeichnet und ist daher zur getrennten Abfallentsorgung bestimmt.

hid

Der Benutzer muss die Lampe und deren Verpackung gemal den giiltigen ortlichen
Bestimmungen entsorgen.

C]———m§ Mindestabstand zum angestrahlten Gegenstand.

W Direktmontage auf normal entflammbare Oberflachen.

OL - au n L]
BEAM Keine “Cool Beam” Gliihlampen verwenden.

@ Gliihlampen mit Schutzabdeckung verwenden.
|



PRODUKTBESCHREIBUNG

Technische Daten

Nennspannun: 230 - 240 V AC

Nennfrequenz: 50 Hz

Hochstleistung: 150 W

Betriebstemperatur: 5°- 30°

Verwendung: Gerét zur Verwendung in Innenrdumen (use indoors)

Montageart: Tisch, Wand- oder Deckenmontage nur mit dafiir vorgesehenem Biigel

Abmessungen

— fa—
380 —180—
Gewicht: 2,5Kg.
VERPACKUNGSINHALT

1 Biigel fiir Wand/Decken Montage

1 Lampe Anellum

1 Fernbedienung *

3 weille Glihlampen 50W GU10 - Aluminiumschirm
2 Alkaline- Batterien AA *

1 Bedienungsanleitung

1 Montage-Kurzanleitung

1 Saugnapf

* nur in Spezialpackungen enthalten



INSTALLATION

Batterien einsetzen

Plastikabdeckung auf der Riickseite der Fernbedienung abnehmen.

Leuchten einsetzen

ACHTUNG

Vor dem Einsetzen Stecker aus der Steckdose ziehen.
Bewegliche Teile nicht von Hand drehen.
Glaser der Glithlampe nicht mit den Fingern beriihren.

Die drei Gliihlampen GU10 (max. 50W) einsetzen, verwenden Sie dazu den beiliegenden
Saugnapf. Die farbige Gliihlampe sollte in der Mitte eingesetzt werden.




Gliihlampe nach dem Einsetzen leicht im Uhrzeigersinn drehen, um sie zu blockieren

%

Netzstecker in die Steckdose stecken

Stecker einfithren

Nach dem Einfiihren des Steckers schaltet sich die Lampe ein und reproduziert
die zuletzt abgerufene Szenerie.

Hinweis fiir die Steckdosen mit Schaltung

Wenn Anellum an eine Steckdose mit Schaltung angeschlossen wird, kann die Lampe mit dem normalen Schalter
ein - und ausgeschaltet werden; beim Einschalten wird die vor dem Ausschalten zuletzt gewahlte Szenerie abgerufen
(mit Schalter oder Fernbedienung)

Natiirlich sind alle anderen Szenerien mit der Fernbedienung abrufbar




Eine der Tasten 0 — 9 driicken um eine Szenerie abzurufen. Anellum bewegt sich und
leuchtet um die voreingestellte Szene wiederzugeben.

ﬁ) Q) tasten zum Ausschalten

tasten0-9
abruf szenerie

‘ \ MEM
— @ spoichrt sz
LMP+ LMP- UM+ LUM-

SHIFT
abruf der szenerien 10 -19

xﬁltﬂéerg%ﬁ?;?en erhdht oder verringert
prog gesamt Leuchtstérke

bewegen der
Gliihbirnen Achse

@ PFEILTASTEN
|

PFEILTASTEN
bewegen vertikal Achse

/ l —— +/-tasten

erhohen oder verringern
der Leuchtstarke
einzelner Gliihbirnen

1-L 2-
abruf der leuchten 1- 30




ERSTELLEN UND ABRUFEN SZENERIEN
MIT EINER EINZIGEN LAMPE ANELLUM

Eine Szenerie ist eine Atmosphare, die durch die Position und die Intensitét der Lichtbiindel
einer oder mehrerer Muvis-Lampen erzeugt wird.Jede Lampe Anellum kann bis zu 19
verschiedene Szenerien speichern, um diese herzustellen ist folgender einfacher
Vorgang notwendig:

() szenerie, die erzeugt werden soll, abrufen

fiir die Szenerien 1 bis 9 Tasten (0) bis (7)) driicken
fiir die Szenerien 11 bis 19 nacheinander )+ taste bis

<r
9 Lampe mittels @@@ tasten drehen

HINWEIS - durch leichtes Antippen der Pfeiltasten
kann die Lampenposition prazis eingestellt werden

HINWEIS: die Leuchte kann um 210° um jede der beiden
Achsen gedreht werden, am Endanschlag halt die
Leuchte automatisch

HINWEIS - Werden die Tasten und nacheinander

G Leuchtstarke der drei Gliihlampen durch tasten erhohen bzw. vermindern

gedriickt, wird jeweils die Mindest - bzw. die Hochstleuchtstarke

der Glithlampen sofort erreicht

Q Wenn Position und Leuchtstarke dem gewiinschten Effekt entsprechen 3 Sekunden
lang auf (=) driicken bis Anellum aufblinkt.
Die Szenerie ist nun gespeichert.




G Diesen Vorgang fiir alle Szenerien, die gespeichert werden sollen, wiederholen.

N N

identifikationsnummer 1 identifikationsnummer 1

EINSTELLUNGEN IN RAUMEN

MIT MEHREREN ANELLUM-LAMPEN

In einem Raum, in dem mehrere Anellum-Lampen vorhanden sind (es kdnnen bis zu 128
Lampen installiert werden), muss zur Programmierung der Szenerien jeder Lampe
eine Identifikationsnummer zugeordnet werden.

HINWEIS - Jede Anellum wird im Werk mit der Identifikationsnummer “1" versehen,
deshalb muss die Zuordnung einer neuen ldentifikationsnummer erst ab

der zweiten Lampe vorgenommen werden.

4 = N
0

identifikationsnummer 3

identifikationsnummer 1

\
K ldentifikationsnummer 2

Zuordnung der identifikationsnummer

/

Zur Zuordnung der Identifikationsnummer ist fiir jede Anellum Folgendes notwendig:
netzstecker der Muvis-Lampe, die programmiert werden soll, aus der Steckdose ziehen




identifikationsnummer (von bis ), die der Anellum zugeordnet werden soll,
auf der Fernbedienung gedriickt halten (fiir Lampe 2 driicken )

wahrend man die Taste gedriickt hélt, Netzstecker wieder in die Steckdose stecken
und abwarten bis Anellum zur Bestédtigung aufblinkt

+
Goo)
f‘%\

dieser Vorgang muss fiir jede im Raum vorhandene Anellum wiederholt werden.

Zur Erstellung der Szenerien miissen die einzelnen Lampen ausgewahlt werden kdnnen,
deshalb muss die Fernbedienung mit den im Raum vorhandenen Lampen programmiert
werden:

im Fall von 3 Lampen im Zimmer muss man beispielsweise die Tasten

nacheinander driicken und Taste solange gedriickt halten, bis die Led auf der
Fernbedienung nicht mehr blinkt (ca. 5 Sekunden)



ERSTELLEN UND ABRUFEN SZENERIEN
MIT MEHREREN ANELLUM - LAMPEN

Eine Szenerie ist eine Atmosphare, die durch die Position und die Intensitat der Lichthiindel
einer oder mehrerer Muvis-Lampen erzeugt wird.

Jede Lampe Anellum kann bis zu 19 verschiedene Szenerien speichern und alle im Raum
befindlichen Lampen werden von derselben Fernbedienung aus gesteuert

/ ~ identifikationsnummerl\ / o identifikationsnummerl\
\ S~
identifikationsnummer 3 identifikationsnummer 3

@ {miﬁkationsnummerZ \ identifikationsnummer 2
o DN %

szenerien 1 szenerien 2

A

Zur Erstellung einer Szenerie muss diese zunachst abgerufen werden:

fiir szenerien von1 bis 10 Tasten 1 bis 0 driicken (G )a ()

fiir szenerien von 11 bis 20 nacheinander G+r) + eine Taste von () bis (5) driicken
(es: @) (3)fiir die szenerie 13)

B

An dieser Stelle miissen die Lampen im Raum nacheinander einzeln abgerufen werden,
um Position und Lichtstarke zu bestimmen. Dies kann durch zwei Methoden geschehen:

Durch Driicken auf oderwerden die Lampen im Raum nacheinander abgerufen,
solange driicken bis die zu programmierende Lampe aufblinkt




Eine Lampe kann direkt abgerufen werden, wenn ihre Identifizierungsnummer
bekannt ist.

Identifizierungsnummer lampe Sequenz tasten

zwischen 1und 9 + lampennummer fiir lampe 7

zwischen 10 und 19 + lampennummer flir lampe 15
zwischen 20 und 29 + lampennummer fiir lampe 20
zwischen 30 und 39 @) @© +lampennummer flir lampe 30
zwischen 40 und 49 +Iampennummer fir lampe 43
zwischen 50 und 59 +Iampennummer fiir lampe 50

o

r
Durch Tasten & und Tasten kann die Position und die Lichtstarke der gewahlten
Gliihlampe eingestellt werden.
Wenn Orientierung und Lichtstérke der drei Leuchten den gewiinschten Grad erreicht

haben, tastegedrijckt halten, bis die Lampe einmal blinkt (ca. 3 Sek.).
Jedes Mal, wenn Sie nun die programmierte Szenerie abrufen, kehrt die Lampe in die
eben gespeicherte Position zuriick.

@

Vorgang von 0 bis G fiir jede einzelne im Raum vorhandene Lampe wiederholen

Zur Erstellung einer neuen Szenerie wiederholen Sie nochmals den Vorgang ab Q



EINSTELLUNGEN BEI DER VERWENDUNG DER ANELLUM

IN MEHREREN RAUMEN DER WOHNUNG

Das Team Light System, mit dem die Lampen Anellum ausgestattet sind,ermdglicht
die unabhédngige Verwendung der Lampen in verschiedenen Rdumen der Wohnung.
So kénnen Sie beispielsweise die Anellum im Wohnzimmer und im Schlafzimmer
installieren und beide Rdume unabhédngig voneinander beleuchten.
Die Fernbedienung im Wohnzimmer steuert nur die im Raum befindlichen Lampen
ohne Einfluss auf die Lampen im Schlafzimmer und umgekehrt.

Dazu benotigen Sie natiirlich eine Fernbedienung fiir jedes Zimmer.

Um die Rdume unabhéngig voneinander zu beleuchten, muss den Anellum ein verschiedener
Sendekanal fiir jedes Zimmer zugeordnet werden. Es kdnnen bis zu 29 Kanéle kontrolliert werden.

Zunachst werden alle Lampen in jedem Zimmer programmiert, dabei wird jeder einzelnen
eine ldentifizierungsnummer und eine Kanalnummer zugeordnet.
Natiirlich miissen alle Lampen im selben Zimmer unterschiedliche Identifizierungsnummern

aber die gleiche Kanalnummer aufweisen.

= kanalnummer 1 ’ﬁ
identifizierungsnummer 1
kanalnummer 2
kanalnummer 1 identifizierungsnummer 1
identifizierungsnummer 2
raum auf kanal 1 — raum auf kanal 2
kanalnummer 1 —__ kanalnummer2
identifizierungsnummer 3 identifizierungsnummer 2
-

A

lesen Sie den ID-Code ab, siehe Etikett auf dem am Metallful} der Lampe

ID CODE
1970




gleichzeitig eine Sekunde lang die Tasten () und (2) driicken

ID-Code mit vier Ziffern eingeben (z.B: () @)
die zwei Ziffern, fiir den Kanal, der zugeordnet werden soll, eingeben (z.B:(0) G fiir kanal 2)
die drei Ziffern, fiir die ldentifizierungsnummer, die zugeordnet werden soll , eingeben

(z.B: (@) () G)fiir Anellum Nummer 3)

gleichzeitig ID code kanalnummer identifizierungsnummer
fur 1 sekunde

Bei korrekter Ausfiihrung des Vorgangs blinkt Anellum am Ende einmal.

B

Jede Fernbedienung der Wohnung muss nun auf den Kanal des Zimmers, in dem sie
verwendet wird, programmiert werden:.

Fernbedienung kanal Sequenz tasten Beispiel

kanéle von 1 bis 9 @ + kanalnummer* ()* fir kanal 3
kanile von 10 bis 19 @ + kanalnummer* (o) *fiir kanal 10

kanéle von 20 bis 29 + kanalnummer* (@)* fiir kanal 22

* nummerntaste des kanals gedriickt halten, bis die rote led auf der fernbedienung erlischt

Jetzt muss jede Fernbedienung mit der Anzahl der im Raum vorhandenen Lampen,
die sie steuern soll, programmiert werden:

wenn beispielsweise 3 Lampen im Zimmer sind, nacheinander die Tasten
driicken und Taste gedriickt halten, bis die Led auf der Fernbedienung nicht mehr
blinkt (ca. 5 Sekunden)

Um eine Szenerie herzustellen und abzurufen siehe Seite 10.



ANZEIGE DER LAMPENPARAMETER

Folgende Lampenparameter konnen durch Blinkanzeige der mittleren Gliihlampe
der Anellum angezeigt werden:

identifizierungsnummer der lampe

driicken und anschlieBend gleichzeitig ,+ ca.3 sekunden lang

kanalnummer der lampe
driicken und anschlieBend gleichzeitig ,+ca.3 sekunden lang

ID-Code der lampe
driicken und anschlieBend gleichzeitig , @) + ) ca.3 sekunden lang

AUTOMATISCHE VORFUHRUNG

Ein kurze Vorfiihrung aller Funktionen der Lampe kann durch folgende
Tastensequenz gestartet werden:

Taste driicken und anschlieBend gleichzeitig, ca. 3 Sekunden lang

ZEITLICH BEDINGTES ABRUFEN DER SZENERIEN

Das System ist in der Lage, zwei der zwanzig gespeicherten Szenerien in programmierten
Intervallen abzurufen. Alle im Raum vorhandenen Lampen bewegen sich in regelmaRigen
Intervallen zwischen den gespeicherten Lichtatmospharen der Szenerien 18 und 19 hin und her.

3

y pro_grammlierten %
intervallen
/ C A N

szenerien 18 szenerien 19




speichern Sie als Szenerie 18 (siehe seite 10) die erste der beiden gewiinschten Einstellungen
speichern Sie als Szenerie 19 (siehe seite 10) die zweite der beiden gewiinschten Einstellungen

Q drijckaund anschlieRend gleichzeitig die Tasten (%) (@) zuletzt eine Taste zwischen
und (5)

30 sekunden intervall
2 minuten-intervall
10 minuten-intervall
30 minuten-intervall gleichzeitig 3 sekunden
60 minuten-intervall

HOLEO 09

Zur Beendigung des zeitlich bedingten Abrufens der Szenerien vorhandenen
Lampen programmiert driicken

Nach 8 Stunden wird das zeitlich bedingte Abrufen der Szenerien in jedem
Fall abgebrochen

RESET DER MOTOREN

Im Fall, dass die Lampen gegen ein Hindernis stolRen oder unbeabsichtigt von Hand gedreht
werden, miissen die Motoren der Lampe riickgesetzt werden, damit sie korrekt funktionieren
kdnnen. Dies geschieht auch,wenn der Netzstecker in die Steckdose gesteckt wird.

gleichzeitig die Tasten zum Reset der Motoren der momentan gewéhlten
Lampen driicken

gleichzeitig die Tasten < <_bzum Reset der Motoren aller Lampen des Kanals driicken

WIEDERHERSTELLUNG DER WERKSBEDINGUNGEN

Durch diesen einfachen Vorgang kénnen alle Default-Programmierungen, die vom Hersteller
vorgesehen sind, wiederhergestellt werden. Folgende Einstellungen werden wiederhergestellt:

identifizierungsnummer 1
sendekanal 1



Zum Reset folgende Schritte ausfiihren:

netzstecker der Muvis-Lampe, die programmiert werden soll, aus der Steckdose ziehen
auf der Fernbedienung () taste gedriickt halten

wiahrend man die (o) taste gedriickt halt, Netzstecker wieder in die Steckdose
stecken undabwarten bis Anellum zur Bestéatigung einmal blinkt

nacheinander die Tasten drijcken und taste gedriickt halten, bis die

Led auf der Fernbedienung nicht mehr blinkt (ca. 5 Sekunden).

TP,
Anellum wird durch Driicken auf @ odertasten gesteuert.



ZUBEHOR

Zur Wand - oder Deckenmontage von Anellum.

Die "Zauberschachtel”, die es Ihnen ermdglicht, in die Szenerien auch die
Lampen einzufiigen, die schon in den Rdumen vorhandenen sind: Stehlampen,
Tischlampen usw. Wenn diese an die Magic Box angeschlossen werden, konnen
sie im Einklang mit den MUVIS-Lampen angeschaltet, in ihrer Leuchtstarke
reguliert und ausgeschaltet werden. /_\

H—

M

Zusatz Fernbedienung — wenn Anellum in verschiedenen Rdumen installiert sind

PROBLEME UND LOSUNGEN

Problem Madgliche Lésung

Die Lampe reagiert Priifen, dass Anellum korrekt an das Stromnetz angeschlossen ist.

nicht auf die Steuerungen Priifen, dass die Led auf der Fernbedienung beim Driicken der Tasten

aufleuchtet, andernfalls Ladezustand der Batterien priifen.

Priifen, dass die Fernbedienung auf demselben Kanal sendet, der an der
Lampe eingestellt ist:

-kanal der Lampe anzeigen, dazu auf SHIFT driicken und
anschlieBend gleichzeitig LUM+ und LUM- ca. 3 Sekunden lang.

-kanal auf der Fernbedienung einstellen, siehe seite 16

Priifen, dass keine zeitlich bedingter Abruf der Szenerien eingestellt ist,
in diesem Fall ist es notwendig, die ,,OFF"-Taste zu driicken,um zur normalen
Funktionsweise zuriickzukehrene.

Versuchen Sie, den Stecker zu ziehen, 10 Sekunden zu warten und die Anellum
dann wieder anzuschlieRen. Falls die Lampe sich weiterhin nicht bewegt ,
muss wahrscheinlich die Sicherung im Metallfu3 der Lampe ersetzt werden
(dieser Vorgang darf nur von Fachpersonal durchgefiihrt werden).
Priifen Sie in diesem Fall auch, ob eine der Gliihlampen durchgebrannt ist,
manchmal kann eine durchgebrannte Gliihlampe

Uberspannungen bewirken, so dass die Sicherung durchbrennt. Verwenden
Sie ausschlieBlich Qualitatsgliihlampen, um dies Vorkommen weitgehend
zu vermeiden.




Problem Mdogliche Losung

Die Lampe ruft die Szenerien
ab, kann aber nicht durch die
@Eg} gesteuert werden

Die Fernbedienung steuert nicht die Lampe, die Sie programmieren wollen:

- rufen Sie sie ab, indem sie wiederholt auf die Tasten LMP+
driicken, bis die Anellum aufblinkt

- rufen Sie die Anzeige der ldentifizierungsnummer der Lampe
ab, indem Sie SHIFT driicken und anschlieBend gleichzeitig
LMP+ und LMP- ca. 3 Sekunden lang

- rufen Sie die Lampe direkt ab, siehe seite 13

Beim Driicken aufeine &) <=
tasten bewegt die Lampe sich nicht
oder héltnach einigen Sekunden an

Dies ist normal, wahrscheinlich haben Sie die maximale Bewegungsgrenze
erreicht, driicken Sie auf den entgegengesetzten Pfeil

Manchmal hétt die Lampe plétzlich,
und es sind mechanische
Gerdusche vernehmbar

Wahrscheinlich ist die Anellum von Hand bewegt worden und hat dadurch
die korrekten Bezugswerte ihrer Position verloren, der Vorgang zum
.Reset der Motoren” muss abgerufen werden (siehe seite 18)

Der zeitlich bedingte Abruf der
Szenerien kann nicht gestoppt

werden

Um zur normalen Funktionsweise zuriickzukehren, muss die ,, OFF'-Taste
gedriickt werden

Zwei oder mehrere Anellum kénnen
nicht einzeln gesteuert werden,
wenn manauf die Pfeittasten driickt,
bewegen sie sich gleichzeitig

Jeder Lampe muss eine unterschiedliche Identifizierungsnummer
zugeordnet werden, siehe seite 15

Zwei oder mehrere Anellum mit
unterschiedlichen

Identifizierungsnummern kénnen
nicht alle programmiert werden

Priifen, dass der Vorgang ,Fernbedienung voreinstellen” korrekt
ausgefiihrt worden ist, siehe seite 12

Bei mehreren Anellum, die in
verschiedenen Zimmern installiert
sind, steuert die Fernbedienung
eines Zimmers die Lampeneines
anderen Zimmers der Wohnung

Den Anellum muss ein anderer Sendekanal fiir jedes Zimmer zugeordnet
werden, siehe seite 16

Es ist schwierig, Zugriff auf
Funktionen zu erhalten, bei
denen mehrere Tasten
hintereinander gedriickt
werden miissen

Achten Sie darauf, ob ein , Driicken nacheinander” oder
~gleichzeitiges Driicken” der Tasten verlangt ist

Zwischen dem Driicken einer Taste und der ndchsten diirfen nicht
mehr als 2 Sekunden vergehen

Der zeitlich bedingte Abruf
der Szenerien wird nach einigen
Stunden unterbrochen

Dies ist normal, der zeitlich bedingte Abruf endet noch 8 Stunden automatisch

Kann Anellum an Wand oder
Decke montiert werden?

Anellum ist dazu vorgesehen in diesen Positionen montiert zu werden,
dazu wird aber der entsprechende Biigel bendtigt, (siehe Abschnitt 20).
Wir mdchten daran erinnern, dass die Wand- oder Deckenmontage durch
Fachpersonal ausgefiihrt werden muss

Falls Ihr Problem nicht in dieser Liste aufgefiihrt ist, senden Sie uns bitte eine E-Mail unter:
customercare@muvis.com oder sie im Internet: www.muvis.com




UBERSICHTSTABELLE DER STEUERUNGEN

In der Spalte ,TASTEN” werden die Tasten aufgefiihrt, die nacheinander gedriickt werden miissen,
die letzte Taste der Reihenfolge muss fiir die in der entsprechenden Spalte angegebene Zeit
gedriickt gehalten werden.Die Tasten, die gleichzeitig gedriickt werden miissen, sind im selben
Feld angegeben.ro

Tasten 3 Tasten 4 Zeit Beschreibung
) Lampen ausschalten
Szenerien 1..9 abrufen

Szenerien 10..19 abrufen
3" E&Zx ?nnpeerig pat]alijct I:): rs;wt
Szenerie 1..9 speichern
Szenerie10..19 speichern
&) Lampenbewegung
Néchste Lampe abrufen.
Vorherige Lampe abrufen
Lampen dos Kanals
SherLampen dos il

Eovehiairts S amper
evthiairs B amper
Wihit Lampe 1..9
Wahlt Lampe10-19
Wahit Lampe 20-29
Wihlt Lampe 30-39
Wahit Lampe 40-49
Wihlt Lampe 50-59
O.O | 5 afkamans e
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_ Tasten 2 Tasten 3 Tasten 4 Zeit Beschreibung

P ot :
5" alrJ?gKr;ﬂr?;ﬂlg"r:gernbed|enung
@O | 5

” Programmiert Hochstanzahl
5| el
3” Zeigt ID-Code an

Zeigt
3" In(;gntifizierungsnum. an
3" Zeigt Kanalnum. an
ID-Cod Kanal Identif. Programmazione

4 Ziﬁ%rg 2 Z?frf]:rn 3 fi?ftlarn n° canale - n° identificativo

\ ” Reset Motoren

+ 3 gewdhlte Lampe

” Reset Motoren aller
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TECHNISCHER KUNDENDIENST

Falls Sie einen Funktionsfehler an der Lampe feststellen, den Sie nicht mittels der Angaben
im Abschnitt “Probleme und Lsungen” beheben kénnen, schreiben Sie bitte eine E-Mail an:

customercare@muvis.com

Sie erhalten in kiirzester Zeit eine Antwort von einem unserer Techniker, damit das Problem
lhrer Anellum so schnell wie méglich behoben werden kann.

Weitere Informationen erhalten Sie im Internet unter:

WWW.muvis.com



GARANTIE

Auf diese Lampe wird eine Garantie gewdhrleistet, die vor Fehlern bei normaler Benutzung,
so wie sie in den vorliegenden Installations- und Gebrauchsanweisungen aufgefiihrt wird, schiitzt.
Die Garantie gilt fiir zwei Jahre ab Kaufdatum durch Kaufbestdtigung (Kassenzettel).
Falls das Produkt innerhalb der Garantiezeit wegen eines Fabrikationsfehlers oder eines Defekts
des zur Herstellung verwendeten Materials nicht funktioniert oder nicht den angegebenen
Funktionseigenschaften entspricht, wird es zur Konformitdt der Eigenschaften -in jedem
Fall ohne Kosten fiir den Verbraucher- repariert oder ersetzt.

Die Garantie gilt nicht fiir Fehler durch unsachgemdfRen oder falschen Gebrauch des Produkts,
bei Anderungen am Produkt, die durch den Verbraucher durchgefiihrt worden sind u/o bei
einer nicht den vorliegenden Anleitungen entsprechenden Installation.

Um die Garantie zu nutzen, muss das Produkt zusammen mit der Kaufbestdtigung
dem Héandler bzw. den angegebenen Kundendienststellen zuriickgegeben oder —geschickt werden.
Reparaturen oder Ersatz werden innerhalb eines angemessenen Zeitraums erledigt auller bei
momentaner Nichtverfiigbarkeit des Produkts oder des Materials.

Bitte bewahren sie die Original-Kaufbestatigung (Kassenzettel) auf.

Kéaufer, die nicht selbst ,Verbraucher” sind, erhalten die Garantien gemaR Art. .1492 und Folgende, ital. ZGB,
bei denen Fristen und Modalitdten durch die genannten Vorschriften bestimmt werden.

Zimmer n° Zimmer n°®
Beschreibung D - Code Kanal ID Beschreibung D - Code Kanal ID
nummer nummer nummer nummer
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Lampe 2 Lampe 2
Lampe 3 Lampe 3
Lampe 4 Lampe 4
Lampe 5 Lampe 5
Lampe 6 Lampe 6
Lampe 7 Lampe 7

EG - KONFORMITATSERKLARUNG

Die Lampe “Anellum" stimmt mit den Vorschriften der folgenden
EG-Richtlinien (sowie allen anwendbaren Anderungen)iiberein

98/37 EG Niederspannungsrichtlinie, Aktualisierungen 93/68/EWG;
73/23/EWG EMV-Richtlinie, Aktualisierungen 92/31/EWG und 93/68/EWG

es sind alle Bestimmungen u/o technische Spezifikationen angewendet worden

Fiir die vorliegende Konformitétserklarung ist auf folgende Bestimmungen u/o technische Spezifikationen, bzw.
Teile davon Bezug genommen worden:

- harmonisierte Normen:
EN 60598-1 Leuchten —Teil 1: General requirements and tests

Mailand, den 21.November 2005



